



■コースの選び方 

籲好きなコー i をステアリングを廻して選びアクセルを踏 
めばゲームスタート 0 


春このコースは比較的易しく設定してあります。又、サー 
キットコースになっておりI周が丨 L E G •て•すのでコー 
スの特徴を覚えれば容易に次の L E G へ進む事が出来ま 

•但し、少しずつ障害物が増え雛しくなっていくので注意 

■走るためのテクニック 


•岩や樹木等の障害物はアクセルワークやハンドルテクニ 
ックを駆使すれば必ずクリアできます。 

籲倒木はジャンプ出来ます。上手に使って障害物を飛び越 


籲タイヤのどちらかで小石を踏むと車が傾きます。スピー 
ドを落すか、.'翁^:.. P. ルを浮いたタイヤと反対の方向に通 
It は元に戻ります。逆にハンドルを通すと横転しま 


せば車は元に 


コースの中央を走れ 

•コースの外側へ行く程、スリップしやすく、しかも最高 
スピードが落ちます。 


■高得点を狙うテクニック 

走行点をアップさせるには 
*片_で走ると走行点が倍になります。 

籲ジャンプしている間も走行点が倍になります。 


春旗は倒し、ゲートは通過する寧によって表示さ tl 
点数が加算されます。 

* 画面中央上に表示されている色の順に旗を倒し5 
れば得点になります（ボーナスフラッグ） 

•旗が5色描ったらスペシャルタイム。 




第2 L E G 以降ある場所で旗が点滅します。この時 
もボーナスフラッグのチヤンスです。 

* このボーナスフラッグを上手く利用すれば、得点を大幅 
に増やす寧が出来ます。 

• I TIME | f ポー十；卜）は通過する毎に次の L E G で 
のゲーム時間が2秒延 fi されます。 

拳片輪又はジャンプして旗やゲートを通過すれば得点が表 
示の倍になります。 


參サッカーボールは蹴飛ばせば'* 2000点 • のポーナス。 


■⑱プレイテクニック 

•まだまだ®プレイテクニックあり/ 


■外形寸法（単位％;) 
































